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Общая 
трудоемкость 
дисциплины 
 (ЗЕТ /  час.) 

 
5/180 

Цель изучения 
дисциплины 

Цель: освоение методов алгоритмизации, основ программирования на алгоритмических языках 
высокого уровня; использование полученных навыков при решении инженерных задач. 
Задачи: 
- формирование базовых знаний по алгоритмизации и программированию - о стиле написания 
программ, о рациональные методах их разработки и оптимизации, о стратегии отладки и тестиро-
вания программ; 
- получение базового уровня по программированию на языке Си с использованием простых типов 
данных: базовых типов данных и массивов; 
- изучение структур данных в памяти и в файлах и алгоритмов работы с ними с использованием 
языка Си; 
- знакомство с основными принципами организации хранения и поиска данных, алгоритмами сор-
тировки и поиска; 
- приобретение навыков использования базового набора фрагментов и алгоритмов в процессе раз-
работки программ, навыков анализа и «чтения» программ; 
- изучение основ технологии программирования и методов решения вычислительных задач и за-
дач обработки символьных данных; 
- формирование уровня знания языка, позволяющего свободно оперировать типами данных и пе-
ременными произвольной сложности и модульными алгоритмами их обработки. 

Содержание 
дисциплины 
(основные темы, 
разделы, модули) 

 1. Этапы решения задач на ЭВМ. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы записи алго-
ритмов 
 2. Понятие языка программирования. Классификация языков программирования. Интерпретато-
ры. Компиляторы. Ассемблеры. Поколения языков программирования  
3. Синтаксис и семантика языков. Императивное программирование. Архитектура фон Неймана. 
Декларативное программирование. Процедурные языки программирования 
4. Объектно-ориентированные языки программирования. Функциональные языки программиро-
вания. Логическое программирование 
5. Основные алгоритмические структуры. Линейный алгоритм. Разветвляющий алгоритм (IF, 
Case). Циклический алгоритм (цикл с постусловием, цикл с предусловием, счетный цикл) 
6. Структуры данных. Алгоритмы работы со структурами данных. 

Формируемые 
компетенции 

ОПК-2; ПК-11; ПК-12; ПК-18; ПК-29; ПК-32; ПК-35; 

Наименование 
дисциплин, 
необходимых для 
освоения данной 
дисциплины 

Информатика 

Знания, умения и 
навыки, 
получаемые в 
результате 
изучения 

Знает: современные методы и средства разработки алгоритмов и программ; синтаксис и семанти-
ку основных конструкций языка Си; способы организации сложных структур данных,  основные 
методы представления и алгоритмы обработки этих данных;  особенности работы с файлами 
Умеет: принимать участие во всех фазах проектирования, разработки, изготовления, отладки и 
документирования программ; разрабатывать модульных программ с использованием базовых ти-






